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POSZERZANIE IMPERIUM

Tleilaxanie, nazywani takze Bene Tleilax, to potezna organizacja o nietypowych poglagdach, specjalizujgca sie w inzynierii
genetycznej. Liderzy roddw muszg starannie rozwazac¢ wszelkie koszty zadawania sie z nimi, zarowno finansowe, jak

i etyczne. Chociaz wewnetrzne organy zastepcze produkowane przez Tleilaxan stosuje sie szeroko w catym Imperium,
na program wszczepow genetycznych oraz hybrydowe twory spoglada sie z podejrzliwoscia.

Najwiecej kontrowersji wzbudza ludzkie zycie hodowane w tajemniczych kadziach aksolotlowych. W czasach ksiecia Leto
Atrydy pilnie strzezong tajemnice Tleilaxan stanowili maskaradnicy, wykorzystywani jako szpiedzy i zabdjcy. Ghole sg zas
nowymi wersjami ludzi powstatymi z martwych ciat. Chociaz brakuje im wspomnien z poprzednich wcielen, to za sprawg
takiej niezwyktej niesmiertelnosci dajg nieco pociechy pogrgzonym w zatobie bliskim.
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ELEMENTY GRY

Plansza Bene Tleilax

Naktadka stacji badawczej

ELEMENTY GRY U GRACZA

2 dyski
1 znacznik badan
1 znacznik Tleilaxan

Znacznik rodowej
broni atomowej 2 karty startowe
»EKsperymenty” Sa w roznych kolorach dla
kazdego gracza. Pokazany
jest tylko kolor czerwony.

18 kart talii Tleilaxan
Rewersy tych kart sg takie
same jak kart Imperium.

1 karta rezerwy
Odzyskanie sit

15 kart intryg

N

| Do wykorzystania tylko
W grze solo

4 karty
rodu Hagaléw

N\ —




PRZYGOTOWANIE DO GRY

i1}

W trakcie rozgrywki z uzyciem dodatku ,Niesmiertelnosc¢
przygotowanie do gry ulega ponizszym zmianom.

Wtasuj do talii Imperium 30
nl nowych kart Imperium (zanim

utworzysz rzad kart Imperium).

Potdz plansze Bene Tleilax nad rzedem
kart Imperium i kartami rezerwy.

Wez 2 przyprawy z banku
i potdz na czwartym polu toru
Tleilaxan.

Kazdy gracz bierze 2 nowe
dyski w swoim kolorze: jeden >
z nich ktadzie na skrajnym V
lewym polu toru Tleilaxan,

a drugi na skrajnym lewym &

polu toru badan.

Imperium.

I Utworz rzad kart Tleilaxan ponad rzedem kart

Umiesc¢ karte rezerwy , Odzyskane sity”
na lewo od planszy Bene Tleilax.

Przetasuj talie Tleilaxan i potdz jg zakryta nad
rzedem kart Imperium. Dobierz z niej 2 karty i potdz
je odkryte obok ,Odzyskanych sit”.

Plansze Bene Tleilax oraz rzad kart Tleilaxan mozesz
umiesci¢ gdziekolwiek, tak aby byto wygodnie z nich
korzystac¢. Radzimy, aby rzedy kart Imperium oraz
Tleilaxan znajdowaty sie blisko siebie.



Kazdy z graczy bierze

n Potdz naktadke stacji badawczej na polu znacznik rodowej broni

_I ,Stacja badawcza” na oryginalnej planszy. atomowej i umieszcza 2
go W swoich zasobach.

a Dodaj pozostate nowe karty do
tych z podstawowej gry:

Kazdy gracz usuwa ze

swojej talii startowej 2 karty
,Diuna, pustynna planeta”
(odktada je do pudetka)

i zastepuje je dwoma kartami
,Eksperymenty”.

Wtasuj do talii intryg 15 nowych
kart intryg.

?

Przed gra solo przeczytaj zasady ze strony
13 (w tym przygotowanie nowych kart rodu
Hagalow).




PLANSZA BENE TLEILAX

Plansza Bene Tleilax pokazuje kontakty gracza z tajemniczymi Tleilaxanami na 2 sposoby: poprzez tor badan i tor Tleilaxan.

TOR BADAN

Tor badan pokazuje zdobycze naukowe kazdego rodu uzyskane dzieki wspotpracy z Tleilaxanami.

Czesto masz wybor miedzy dwoma polami. Nigdy nie mozesz przesuwac znacznika badan bezposrednio

& Za kazdym razem, kiedy aktywujesz ikone badan, przesuwasz swoj znacznik badan o jedno pole w prawo.
W gore ani bezposrednio w dodt, ani w lewo.

Po przesunieciu znacznika badan natychmiast dostajesz bonus z nowego pola badan.

Marysia aktywuje ikone badan. Moze przesung¢ swoj znacznik badan w prawo po skosie na dolne pole,
niszczgc karte i pozyskujgc materiat genetyczny, albo gérne pole, aktywujgc kolejng ikone badan i natychmiast
przesuwajgc ponownie swoj znacznik.

Markery genetyczne reprezentujg wazne przetomy technologiczne, ktére odblokowujesz, przesuwajgc
znacznik badan do przodu.

Kiedy twdj znacznik badan dotrze do kolumny z markerem genetycznym na dole, to przez reszte
gry wszystkie efekty kart z takg ikong sg dla ciebie aktywne. Niektdre efekty dziatajg z tylko jednym
markerem genetycznym, a inne wymagac beda drugiego markera, ktéry znajduje sie na koncu toru badan.

Dodatkowo, kiedy juz dotrzesz do pierwszego markera genetycznego, do konca gry mozesz
ktas¢ pozyskane karty Tleilaxan na wierzchu swojej talii.

Gdy juz dotrzesz do drugiego markera genetycznego, to do konca gry aktywacja ikony
badan nie bedzie juz powodowata przesuniecia znacznika badan - zamiast tego bedziesz dobierac karte.



TOR TLEILAXAN

Przesuwanie sie po torze Tleilaxan odnosi sie do réznych twordw, ktére Tleilaxanie majg do zaoferowania.

6 Za kazdym razem, kiedy aktywujesz ikone Tleilaxan, przesuwasz swoj znacznik o 1 pole w prawo na torze Tleilaxan.

/
Za kazdym razem, kiedy twdj znacznik dotrze na pole Kazdy gracz po dotarciu do tego pola otrzymuje punkt
Z bonusem, natychmiast otrzymujesz ten bonus. zwyciestwa. Pierwszy gracz, ktory do niego dotrze,

zdobywa dodatkowo 2 przyprawy potozone tu w trakcie
przygotowania do gry.



KARTY TLEILAXAN

Karty Tleilaxan oddajg jedyny w swoim rodzaju charakter Bene Tleilax.

KONTAMINATOR

Karty Tleilaxan pod wieloma wzgledami przypominajg karty Imperium. Pozyskuje sie je podczas tury
odkrywania (ktadac na stosie kart odrzuconych, aby pézniej wtasowad do swojej talii). Zagrywa sie je
podczas tury agenta albo tury odkrywania. Karty Tleilaxan pochodza z rzedu kart Tleilaxan i ptaci sie
za nie materiatami genetycznymi, a nie perswazja.

Za kazdym razem, gdy na karcie albo polu planszy pojawia sie pokazana na
lewo ikona, gracz pozyskuje materiat genetyczny: bierze 1 zotnierza
z zasobow i umieszcza w kadzi aksolotlowej na planszy Bene Tleilax.

Materiatami genetycznymi z kadzi aksolotlowych mozna ptacié =
za karty z rzedu Tleilaxan (koszt jest podany w prawym gérnym

rogu karty) oraz za efekt karty ,,Handlarz
organow”. Niezaleznie od sposobu, w jaki
wyda sie materiat genetyczny, nalezy
zwroci¢ go do swoich zasobow.

Mozesz zwrdci¢ materiat genetyczny
do swojej puli w dowolnym momencie
(na przyktad jesli chcesz rekrutowacd
zotnierzy, a nie masz juz ich w swoich
zasobach).




(_] DZYSKANE SIEY

W rzedzie kart Tleilaxan zawsze muszg znajdowac sie 2 karty oraz ,,Odzyskane sity”. Jesli jest
inaczej, nalezy zastgpic¢ brakujgce karty kartami z wierzchu talii Tleilaxan. Karta , Odzyskane sity”
zawsze jest dostepna. Kiedy gracz jg pozyskuje, wybiera 1z 2 efektdw (rekrutacja albo przesuniecie
znacznika o 1 pole na torze Tleilaxan), jednak pozostawia karte na miejscu.

Efekty pozwalajagce na pozyskanie kart z rzedu Imperium nie dziatajg na karty Tleilaxan. Tak samo nie dziatajg na nie efekty,
ktére odnosza sie do kosztu perswazji lub go modyfikujg - za karty Tleilaxan nie ptaci sie perswazja.



WSZCZEPIENIA

KOJARZENIE PAR
BENE GESSERIT
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Niektdére z nowych kart majg zmienione tto ramki agenta i stowo WSZCZEP. Kart tych uzywa sie

tylko w potaczeniu z innymi kartami. \ \

* Kiedy w turze agenta zagrywasz karte ze * Uznaje sie przy tym, ze obie zagrane karty
Wszczepem, musisz jg zagrac¢ wraz z inng zostaty uzyte do wystania agenta, niezaleznie
karta. od tego, ktérg ikone wykorzystates.

e Mozesz zagrac 2 karty ze wszczepem albo  Rozpatrujesz efekty z ramek agenta obu kart
jedna ze wszczepem, a drugg bez niego. dodatkowo do efektow z pola planszy

(w dowolnej kolejnosci).

e Mozesz uzyc ikony agenta z dowolnej z tych
2 kart, aby wystac¢ swojego agenta na pole e Mozesz odkrywacd karty ze wszczepem tak jak
planszy. zwykte karty podczas tury odkrywania, aby

uzyskac efekty z ich ramek odrywania.

Stawek zagrywa karte , Nienaturalny refleks” wszczepiong w karte ,Z kadzi" Moze wystac
swojego agenta na pole .. albo & . Wybiera ,Basen Imperialny” i zbiera przyprawe.

Znacznik badan Stawka osiggngt kolumne z markerem genetycznym, wiec za pomocq
.Nienaturalnego refleksu” dobiera 2 karty.

Stawek rekrutuje takze 2 zotnierzy za pomocq karty ,Z kadzi"' Dzieki temu, ze wystat agenta
na pole walki, moze umiescic ich od razu na obszarze konfliktu wraz z maksymalnie dwoma
Zotnierzami ze swojego garnizonu,




GHOLA

Kiedy zagrywasz 2 karty, uzywajgc wszczepienia, na potrzeby zasad uznaje
sie, ze obie karty sg w siebie wszczepione (sg wtedy nazywane kartami
wszczepienia) i mozliwe jest aktywowanie dodatkowych efektdéw ,przy
wszczepieniu” na obydwu kartach.

"

Julianna zagrywa wszczepione w siebie karty ,,Ghola” i,,Geny Corrinow’. Moze wystac )
swojego agenta na pole planszy @) albo &g . Wybiera pole ,Majqtek’, dzieki ktoremu
zyskuje 2 solarisy oraz 1 punkt wptywu u Imperatora. Dwukrotnie przesuwa takze swoj s

znacznik na torze Tleilaxan: pierwszy raz dzieki karcie ,,Geny Corrinow” i drugi raz za

pomocgq karty ,Ghola’; bo kopiuje ona ramke agenta,Genow Corrinow” (obie karty uznaje
sie za wszczepione).

ZYWy FOTEL ™l 1:F0RMATOR NA ARRAKIS

FREMEN!

Kiedy na karcie znajduje sie odniesienie do ,, drugiej karty wszczepienia”,
oznacza to karte, w ktdrg ta jest wszczepiona.

Teresa zagrywa karte ,Zywy fotel” wszczepiong w karte ,Informator na Arrakis” i wysyta
‘ z swojego agenta na pole ,Mentat” Na poczgtku jej tury odrywania karta ,Informator na
swole tury odicyvania : : Arrakis” wraca na jej reke (@ potem natychmiast jg odkrywa).

poczatiu
e na Teke druga
e 2 Pt wszczepienia.

Ma

n



RODOWA BRON ATOMOWA

Kazdy gracz w trakcie przygotowania do gry otrzymuje zeton rodowej broni atomowej. Raz na gre moze uzy¢
/)

tej broni w trakcie swojej tury (odktada jg do pudetka), by usungé¢ wszystkie karty z rzedu Imperium i zastgpic

je nowymi z wierzchu talii Imperium.

WARIANTY

,NIESMIERTELNOSC”
W TRYBIE GRY EPICKIEJ Z DODATKU ,,POTEGA IX”

Jesli chcesz potaczyc
,Niesmiertelnos¢” z trybem gry
epickiej z dodatku ,,Potega Ix”,
to nie wymieniaj zadnej z 10
kart startowych na ,, Kontroluj
przyprawe”. Zamiast tego niech
kazdy gracz na poczatku gry
potozy swoja karte ,, Kontroluj
przyprawe” w swoim stosie kart
odrzuconych.

12

11 PUNKTOW

»Niesmiertelnos¢” daje graczom nowe mozliwosci
budowania talii, niektdérzy mogg wiec zapragnac nieco
dtuzszej rozgrywki, aby zobaczyd, jak urzeczywistniajg
sie ich dzieta tworzone dzieki Tleilaxanom. Wtasnie
takim graczom (zwtaszcza weteranom i graczom
turniejowym) proponujemy rozgrywke do uzyskania

11 punktéw zwyciestwa (przy 4 graczach nalezy zaczac
od O i gra¢ do 10).



NOWE ZASADY GRY SOLO

Nowe zasady okreslajg interakcje z rywalem przy uzyciu elementow z ,Niesmiertelnosci”. Uwaga - ponizsze zasady nie
odnosza sie do gry dla 2 graczy.

PRZYGOTOWANIE

Usun z talii rodu Hagaléw 3 karty ,,Kartagin”.

,Niesmiertelnos¢” zawiera 4 nowe karty rodu Hagalow, ktore
nalezy wtasowac w talie rodu Hagalow - sg to 3 nowe karty
,Kartagin” oraz 1 karta ,,Stacja badawcza”.

Umiesc¢ znaczniki rywali na poczatku toru Tleilaxan.
Nie umieszczaj znacznikdw rywali na torze badan - nie beda ich uzywac.

7

Jesli wolisz, aby w rozgrywce solo byto wiecej czasu na rézne manewry oraz spiski, zastandw sie nad wykorzystaniem
wariantu ,11 punktéw” opisanego na stronie 12.

NOWE KARTY RODU HAGALOW

Nowe karty rodu Hagalow daja rywalowi dostep do pola planszy ,,Stacja badawcza” oraz zmieniajg pole , Kartagin”.

Tor Tleilaxan — Jesli rywal wykorzystuje karte rodu Hagalow z ikong Tleilaxan, aby wystac¢ agenta, przesuwa takze swaj
znacznik o 1 pole na torze Tleilaxan, uzyskujac wszystkie bonusy oraz punkty zwyciestwa zwigzane z nowym polem.

Rzad kart Tleilaxan — Te ikony na karcie rodu Hagaléw odnoszg sie do 2 kart z rzedu Tleilaxan
(nie do ,,0dzyskanych sit”). Za kazdym razem, kiedy rywal uzywa takiej karty, aby wysta¢ agenta,
nalezy usungc¢ z rzedu karte wskazang na ilustracji krzyzykiem (czyli pierwsza z lewej albo
pierwsza z prawej) i zastgpi¢ nowa.

13



OBJASNIENIA

Ghola — Jesli wszczepisz te karte w ,,Rozwigzanie sitowe”,
aby wystac agenta na pole frakcji, dostajesz tylko 2 punkty
wptywu w tej frakcji, tyle samo, ile dostatbys, zagrywajac
jedynie ,,Rozwigzanie sitowe”.

Karta ,,Ghola” kopiuje catg ramke agenta z karty, w ktorg jest
wszczepiona, tgcznie z efektem ,,zniszcz te karte”.

Jesli wszczepisz karte ,,Ghola” w karte ,,Bene Gesserit”

z opisem ,,Jesli masz wytozong inng karte Bene Gesserit”
(taka jak ,,Matka wielebna Mohiam”), efekt w wersji ,,Ghola”
zadziata, bo wytozona bedzie karta ,,Bene Gesserit”,
jednak ,,Ghola” nie liczy sie dla innych kart jako karta ,,Bene
Gesserit”, bo sama z siebie nig nie jest.

Jesli wszczepisz karte ,,Ghola” w karte ,Magiczna metoda”

(z dodatku ,,Potega Ix”), uzyskujesz 2 dodatkowe tury z rzedu.

llesa Ekaz — Jesli wszczepisz karte w karte odtozong na bok
za pomocy tego lidera (z dodatku ,,Potega Ix”), zdobywasz
1 przyprawe albo 1 solarisa zaleznie od ikon na odtozonej
karcie, nawet jesli wystates swojego agenta na pole planszy
za pomocy drugiej karty wszczepienia.

Kwisatz Haderach — Efekt ramki agenta z tej karty zastepuje
normalne zasady wysytania agenta na pole planszy. Jesli
wszczepisz W te karte jakas inng, nadal mozesz w tej turze
wystac tylko jednego agenta. Nawet ,,Ghola” nie umozliwi
wystania drugiego agenta w trakcie tej samej tury.

14

Port kosmiczny — Ten kafelek technologii (z dodatku
,Potega Ix”) pozwala potozyé pozyskane przez ciebie karty
Tleilaxan na wierzch twojej talii, nawet jesli twdj znacznik
badan nie dotart do pierwszego markera genetycznego.

Tajne spotkanie — Aby zagrac¢ te karte podczas tury agenta,
musisz w jakis sposdb dodac do niej co najmniej jedng ikone
agenta (na przyktad przy wszczepieniu).

Uzurpacja — Mozesz jg wszczepi¢ w karte z reki zamiast
z rzedu kart Imperium. Karta wszczepienia pozostajaca
W rzedzie kart Imperium nie jest uznawana za wytozong
karte.

Zniszczenie karty ,Uzurpacja” aktywuje efekty takie jak
z karty ,,Zastepcze oczy” oraz ikone roztadunku (z dodatku
,Potega Ix”).

Wyprawienie posta — Jesli zagrasz 2 wszczepione w siebie
karty, wybierz, ktora karta dostaje ikony agenta z tej intrygi.

N

Najnowsze zasady i objasnienia mozna znalez¢ na
stronie:

http:/www.duneimperium.com/FAQ
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NOWE IKONY

Badania — Przesun swodj znacznik na torze badan

& o 1 pole w prawo. Mozesz przesunac sie na jeden
z dwoch potaczonych heksow (przy niektorych
polach nie ma takiego wyboru). Nigdy nie
mozesz przesuwac sie prosto w gore lub w dot
albo w lewo.

Markery genetyczne — Efekty z tymi
ikonkami aktywujg sie dopiero wtedy,
gdy znacznik badan gracza osiggnie

odpowiednig kolumne toru badan.

Po dotarciu do pierwszego markera

genetycznego przez reszte gry mozesz -1
ktasc¢ pozyskane karty Tleilaxan na
wierzchu swojej talii.

Po dotarciu do drugiego markera
genetycznego przez reszte gry ikona
badan nie powoduje przesuniecia
znacznika badan, zamiast tego
dobierasz karte.

ZMIENIONE POLE PLANSZY

Stacja badawcza
Ikona agenta: Miasto

Pole walki

Koszt: 2 wody

Dobierasz 2 karty i badasz.

Materiat genetyczny — Umiesc¢ zotnierza ze
swoich zasobow w kadzi aksolotlowej na planszy
Bene Tleilax. Aby zaptaci¢ za karte albo efekt

z kosztem podanym w materiale genetycznym,
przenies z powrotem wymaganych zotnierzy

z kadzi aksolotlowych do swoich zasobow.

Niesmiertelnos¢ — Ta ikona pojawia sie w prawym
dolnym rogu wszystkich kart z tego dodatku, ma
tylko znaczenie informacyjne.

Tleilaxanie — przesun swoj znacznik o jedno pole
W prawo na torze Tleilaxan. Zbierz wszystkie
bonusy z nowego pola.

Walka — Mozesz w tej turze wystac zotnierzy na
obszar konfliktu tak samo, jak gdybys wysytat
swojego agenta na pole walki.

Zniszcz wybrang przez siebie karte intrygi ze
swojej reki.



